
信息技术学院课件制作比赛方案
一、比赛目的

为提高我院教师多媒体课件制作水平，促进教师课件制作经验交流，激发教师制作高水

平课件的热情，学院决定举办教师课件制作比赛，评选优秀的多媒体教学课件。

二、比赛主题

创新教学模式，提高教学质量。

三、参赛对象

信息技术学院在职教师均可报名参加。

四、比赛内容和要求

（1）课件内容要求：

参赛作品为 90 分钟课堂的课件，参赛课件应紧扣教学大纲，符合课程教学要求，教

学目标明确，教学思路清晰，内容丰富，表达准确，启发性强，注重培养学生的创新精神

与能力，能够体现课堂教学改革“以学为中心、以教为主导”的精神要求，同时要体现OBE

（成果导向教育）和课程思政理念和元素。课件应紧密围绕预期学习成果进行设计，将思

政教育有机融入教学内容中，培养学生正确的价值观和社会责任感。

（2）技术要求：

课件应具有良好的交互性和稳定性，支持多种终端和平台播放，播放流畅，无故障。课

件制作使用的软件平台不限，要求构思新颖，技术运用合理，图像、声音、动画等元素运用

恰当，教学效果突出。

（3）提交材料要求：

参赛教师需要提交参赛作品的课件及课件相关材料，作品要求能够清晰浏览、播放。

五、比赛流程

（1）初赛阶段：

先在教研室内部举办初赛，评选出优秀作品，然后提交到学院进行决赛。

教研室内部初赛应在 10 月 27 日前完成，选拔 2 名优秀教师进入学院决赛，上推名单及

作品在 10 月 29日前完成（交由彭守镇老师收集）。

（2）决赛阶段：

由学院统一组织评审，公布评审结果。

（3）颁奖阶段：

学院将在比赛结束后进行颁奖表彰，一等奖 1 名，二等奖 3 名，三等奖 8 人。

六、评分标准

见附件 1.



七、组织保障

（1）课件制作比赛组委会成员：林显宁、刘建友、徐礼金、梁玉英、彭守镇、张志霞、向

志华、时小芳、杨泽

（2）邀请具有丰富教学经验的教师担任评委，确保比赛的公正、公正。

（3）提供必要的场地、设备和资金支持，保障比赛的顺利进行。

八、活动意义

本次课件制作比赛对于提高我院教师课件制作能力、提高教师信息技术应用能力具有重

要意义，通过比赛，可以发掘和推广一批具有创新精神和实践能力的优秀教师，激发全院教

师的工作热情，促进教学创新。同时，比赛还可以促进教师之间的交流与合作，共同分享教

学经验，提升整体教学水平，为我校教育事业的发展贡献力量。并且，强调OBE和课程思政

元素的融入有助于培养符合社会需求和具有正确价值观的学生。

九、活动后续

比赛结束后，组委会将组织优秀选手进行经验分享和交流，促进教学经验的传承和发扬；

将优秀课件汇编成册，供全校教师参考学习；定期对课件比赛进行总结和反思，不断改进和

完善比赛机制，推动课件制作活动的持续开展。

信息技术学院

2024 年 10 月 9 日



附件 1

课件制作比赛评分标准

教师姓名： 评委：

项 目 内 容 分值 得分

教学内容

（20 分）

主题突出、内容完整：作品内容能够清晰、准确地表达并再现素材

的精要：整部作品已覆盖素材的主要内容，且能体现OBE和课程思

政元素。
8

结构合理、逻辑顺畅：幻灯片之间具有层次性和连贯性；逻辑顺

畅、过渡恰当；整体风格统一流畅、协调。 6

紧扣主题：模版、版式、作品的表现方式能够恰当地表现主题内

容。 6

教学目标

（10 分）

目标完整：教学目标应该包括知识、技能、素质三个方面的目标。 5

可操作性：目标要求具体、明确，能直接用来指导、评价和检查

该课的教学工作。 5

教学方法

（10 分）

方法与手段：方法与手段应恰当、实用，富有启发性、针对性、

直观性、灵活性、多样性。 5

翻转课程：注重理论联系实际，能够充分调动学生学习的主动性、

积极性；应该为启发式、参与式、讨论式的教学方法。 5

教学设计

（40 分）

教学环节：教学环节应丰富，时间安排应恰当，前后衔接应流畅，

围绕OBE和课程思政进行设计。 10

角色体现：教学设计应该体现教师作为“ 引导者”的角色，学生

为“主动学习者”的角色。 10

案例设计：教学设计应围绕案例、项目、任务开展，案例符合教

学内容，且生动、具体；项目与任务应能够在课堂内完成，且应

能够达成教学目标。
20

艺术创意

（20 分）

美观性：整体界面美观，布局合理，层次分明，模版及版式设计

生动、活泼，富有新意，总体视觉效果好，有较强的表现力和感

染力。
5

协调性：作品中色彩搭配合理协调，表现风格引人入胜任，文字

清晰，字体设计恰当。 5

个性：作品原创成分高，设计巧妙，具有想像力、表现力，具有

鲜明的个性。 10

总分 100
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